Instruktionen vor Programmbeginn
	Hallo,

schön, dass ihr an unserer Studie teilnehmt. 

Wir möchten untersuchen, wie man am besten lernen kann, wie Dezimalbrüche funktionieren. Dezimalbrüche werden auch Kommazahlen genannt, weil sie ein Komma enthalten.

In der Untersuchung werden viele Zahlenstrahle vorkommen. Bei den Zahlenstrahlen in unserer Untersuchung steht die Null auf der linken Seite und die Eins steht auf der rechten Seite.

Die Untersuchung wird am Computer stattfinden und ihr arbeitet mit einem Computerprogramm.

Dieses Computerprogramm besteht aus vier Teilen. Der erste dauert etwas länger als eine halbe Stunde. Er besteht aus verschiedenen Aufgaben, mit denen wir untersuchen möchten, was ihr schon über Dezimalbrüche wißt. Der zweite Teil dauert etwas weniger als eine halbe Stunde. In ihm könnt ihr ein kleines Spiel spielen und dabei etwas über Dezimalbrüche lernen.

Morgen kommen im letzten Programmteil wieder die gleichen Testaufgaben wie heute im ersten Teil, damit wir sehen können, ob das Spiel euch dabei geholfen hat, etwas Neues über Dezimalbrüche zu lernen.

Die beiden Testteile des Programms funktionieren aber nicht so, wie Klassenarbeiten in der Schule. Wir erwarten nicht, dass ihr alle Aufgaben richtig lösen könnt. Wir vergeben auch keine Noten und verraten die Testergebnisse an niemanden weiter. 
Trotzdem solltet ihr euch bei dem Programm Mühe geben, alle Aufgaben so gut zu lösen wie ihr es könnt, um uns bei unserer Arbeit zu helfen!

Weil die Tests ja zeigen sollen, ob ihr etwas Neues gelernt habt oder nicht, haben wir sie so schwer gemacht, dass man am ersten Tag gar nicht alle Aufgaben lösen kann. Denn sonst könnte man ja am zweiten Tag gar nicht mehr besser werden.
Immer, wenn ihr eine neue Aufgabenart erhaltet, hört ihr zuerst eine kurze Erklärung darüber, was ihr tun sollt. Hört sie euch aufmerksam an.

Wenn ihr euch nicht sicher seid, ob ihr alles verstanden habt, könnt ihr euch jede Erklärung auch noch mal anhören. 
Wer eine Frage hat, oder eine Aufgabe nicht richtig verstanden hat, sagt uns einfach Bescheid. Wir kommen dann zu Euch an den Platz und helfen weiter. Stellt die Fragen am besten nachdem ihr eine Erklärung gehört habt und bevor ihr mit den Aufgaben anfangt.
Wer auf die Toilette muss, kann jederzeit gehen.
Bitte benutzt für alle Aufgaben die Maus des Computers und nicht das Touch Pad. Ihr könnt beides jetzt einmal ausprobieren, dann werdet ihr auch feststellen, dass man mit der Maus viel leichter arbeiten kann.
Neben dem Computer liegen 2 Hefte. Auf einem steht Erklärungen, auf dem anderen steht Fang das Monster. Für den ersten Programmteil braucht ihr das „Erklärungen“-Heft; ihr werdet in dem Computer Programm dazu aufgefordert die Antwort auf Fragen aufzuschreiben, es gibt 4 Fragen und das Heft hat 4 Seiten. Bitte schreibt nur eine Antwort auf eine Seite. Für den zweiten Programmteil braucht ihr das „Fang das Monster Heft“, auch hier sagt Euch das Programm, wenn ihr was aufschreiben sollt. Das Heft hat 8 Seiten, schreibt auch hier bitte wieder nur eine Antwort auf eine Seite .Wenn ihr euch verschrieben habt, dann könnt ihr das einfach ausstreichen.
Bitte redet nicht miteinander, und esst oder trinkt zwischendurch. Das Programm misst manchmal wie lange ihr für eine Aufgabe braucht, und wenn ihr mittendrin eine Pause macht, um z.B. ein Bonbon auszupacken, dann stimmt die Zeit ja nicht mehr.
Hat jetzt noch jemand eine Frage?
Gut, dann setzt bitte die Kopfhörer auf und klickt auf Los.



