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	Evaluation
	Du siehst einen Dezimalbruch und einen Zahlenstrahl. Andere Kinder hatten die Aufgabe, mit der Maus auf die Stelle des Zahlenstrahls zu klicken, die der Dezimalbruch angibt.

Du kannst auf dem Bildschirm lesen, wie ein Kind diese Aufgaben gelöst habt. Überlege Dir, ob Du seinen Lösungsweg eher richtig, oder eher falsch findest. 

Das steht auch auf dem Bildschirm: Wie gut ist dieser Lösungsweg?  

Hier ist es wichtig, dass Du die Aufgabe möglichst richtig löst. Wie lange Du für die Lösung brauchst, ist nicht so wichtig.
	Wie gut ist dieser Lösungsweg?

	Übersetzung
	Man kann Dezimalbrüche auch mit Hilfe von Kreisdiagrammen darstellen. Die Aufgabe lautet: Klicke auf das Kreisdiagramm, bei dem der graue Teil der Fläche so groß ist, wie der Dezimalbruch angibt. (Jede ganze Kreisfläche hat den Wert 1)
Hier ist es wichtig, dass Du die Aufgabe möglichst richtig löst. Wie lange Du für die Lösung brauchst, ist nicht so wichtig
	Klicke auf das Kreisdiagramm, bei dem der graue Teil der Fläche so groß ist, wie der Dezimalbruch angibt. Jede ganze Fläche hat den Wert 1.

	Größenvergleiche
	Du siehst zwei Dezimalbrüche. Die Aufgabe lautet: Klicke auf den größeren der beiden Dezimalbrüche.
Hier ist es wichtig, dass Du die Aufgabe möglichst richtig löst. Wie lange Du für die Lösung brauchst, ist nicht so wichtig
	Klicke auf den größeren der beiden Dezimalbrüche.

	Erklärungen
	In diesem Teil werden Dir ein paar Fragen zu Dezimalbrüchen gestellt. Die Aufgabe lautet: Lies dir die Frage unten durch. Schreibe eine kurze Erklärung in dein Heft auf Seite 1. Klicke dann auf weiter.
Bitte benutze das Heft auf dem Erklärungen steht. Benutze darin für jede Antwort eine neue Seite.
Manchmal hilft es sich vorzustellen, dass ein jüngeres Kind die Fragen stellt. Für dieses Kind sollst Du Dir eine kurze, einfache Erklärung ausdenken. Dazu reichen 1-2 Sätze.

Es ist nicht wichtig, wie lange Du für das Ausdenken einer Erklärung brauchst.
	Lies Dir die Frage unten durch.
Schreibe eine kurze Antwort in Dein Heft auf Seite 1.

Klicke dann auf Weiter.

	Problemlösekorrektheit
	Du siehst einen Zahlenstrahl mit einem blauen Schieber und darüber einen Dezimalbruch.

Die Aufgabe lautet: Bewege den blauen Schieber mit der Maus auf die Stelle des  Zahlenstrahls, die der Dezimalbruch angibt. Klicke dann auf Weiter. 

 Im den Schieber zu bewegen, musst Du die linke Maustaste gedrückt halten. 

Hier ist es wichtig, dass Du die Aufgabe möglichst richtig löst. Wie lange Du für die Lösung brauchst, ist nicht so wichtig.
	Bewege den blauen Schieber mit der Maus auf die Stelle des Zahlenstrahls, die der Dezimalbruch angibt, klicke danach auf Weiter.

	Problemlösedauer
	Jetzt siehst Du einen Dezimalbruch und einen Zahlenstrahl. Deine Aufgabe lautet: Klicke auf die Stelle des Zahlenstrahls, die zu dem Dezimalbruch gehört. Bearbeite die Aufgabe so schnell wie möglich. Mache dabei keine Pausen.
Hier ist es also wichtig, dass Du die Aufgaben richtig, aber auch schnell löst.
	Klicke auf die Stelle des Zahlenstrahls, die zu dem Dezimalbruch gehört. 
Bearbeite die Aufgabe so schnell wie möglich. Mache dabei keine Pausen.

	Zugriffsasymmetrie I
	Du siehst einen  Dezimalbruch und darunter mehrere Zahlenstrahle.  Die Aufgabe lautet: Klicke auf den Zahlenstrahl, auf dem der Dezimalbruch angezeigt wird.
Um diese Aufgabe zu lösen musst du dir also zuerst den Dezimalbruch ansehen, dann überlegen, wo er auf dem Zahlenstrahl liegt, und dann den Zahlenstrahl anklicken, wo der blaue Pfeil die richtige Position anzeigt.

Du musst dabei nicht mit der Maus genau auf den Zahlenstrahl klicken, es reicht völlig, wenn Du auf das entsprechende weiße Kästchen klickst.

Hier ist es also wichtig, dass Du die Aufgaben richtig, aber auch schnell löst.
	Klicke auf den Zahlenstrahl, auf dem der Dezimalbruch angezeigt wird.

	Zugriffsasymmetrie II
	Du siehst einen Zahlenstrahl und darunter mehrere Dezimalbrüche. Die Aufgabe lautet: Klicke auf den Dezimalbruch, den der Pfeil auf dem Zahlenstrahl anzeigt.
Um diese Aufgabe zu lösen musst du dir also zuerst ansehen, wo der blaue Pfeil auf dem Zahlenstrahl liegt, dann überlegen, welcher Dezimalbruch zu dieser Position gehört und dann auf diesen Dezimalbruch klicken. 

Hier ist es also wichtig, dass Du die Aufgaben richtig, aber auch schnell löst.
	Klicke auf den Dezimalbruch, den der Pfeil auf dem Zahlenstrahl anzeigt.

	Dual task-Kosten I
	In diesem Teil siehst Du oben einen Dezimalbruch und darunter einen Zahlenstrahl mit mehreren blauen Pfeilen, die durch Buchstaben gekennzeichnet sind. 

Die Aufgabe lautet: Klicke auf den Buchstaben, dessen Position der  Dezimalbruch angibt. Arbeite so schnell wie möglich!
Hier ist also die Schnelligkeit, mit der Du die Aufgaben löst, wichtig. 

Es gibt mehrere Blöcke mit jeweils zehn Aufgaben. Nach jedem Block bekommst du eine Rückmeldung über Deine Leistung. 

Um mit dem ersten Block zu beginnen Klicke auf LOS.
	Klicke auf den Buchstaben, dessen Position der Dezimalbruch angibt. Arbeite so schnell wie möglich.

	Dual task-Kosten II
	In diesem Teil siehst Du wieder oben einen Dezimalbruch und darunter einen Zahlenstrahl mit mehreren blauen Pfeilen, die durch Buchstaben gekennzeichnet sind. 
Dieses Mal sollst Du 2 unterschiedliche Aufgaben gleichzeitig lösen.

Aufgabe 1 kennst Du schon von eben, sie lautet: Klicke auf den Buchstaben, dessen Position der Dezimalbruch angibt.
Während Du diese Aufgabe löst wirst Du über die Kopfhörer die Vornamen von Jungen und Mädchen hören.

Die 2. Aufgabe lautet: Denke an die 35. Zähle für jeden Jungennamen 2 Punkte weiter. Zähle für jeden Mädchennamen 3 Punkte weiter.
Immer wenn Du 10 von den Zahlenstrahlaufgaben gelöst hast, geht ein Fenster auf und fragt Dich, bei welcher Punktzahl Du angelangt bist. Du kannst die Punktzahl dann mit der Tastatur eintippen. Danach bekommst Du eine kurze Rückmeldung über Deine Leistung.

Anschließend kommen die nächsten 10 Zahlenstrahlaufgaben. Beginne dann mit dem Zählen wieder bei 35.

Versuche beide Aufgabenarten zu lösen und Dich nicht nur auf eine der Beiden zu konzentrieren. Schreibe Dir nichts auf, sondern löse die Namensaufgabe im Kopf. Es hilft, wenn Du am Anfang wirklich an die 35 denkst.

Es kommen insg. 5 Blöcke von 10 Zahlenstrahlaufgaben. Um mit dem ersten Block zu beginnen klicke auf LOS.
	Aufgabe 1: 
Klicke auf den Buchstaben, dessen Position der Dezimalbruch angibt.
Aufgabe2:

Denke an die 35. Zähle für jeden Jungennamen 2 Punkte weiter; Zähle für jeden Mädchennamen 3 Punkte weiter. Arbeite so schnell wie möglich.


