Instruktionen für das „Fang-das-Monster“-Spiel
	Aufgabe-oberfläche
	Audioinstruktionen
	Bildschirminstruktionen

	Oberfläche 1 (Schieberegler)
	Du siehst einen Zahlenstrahl mit einem blauen Schieber und darüber einen Dezimalbruch.

Die Aufgabe lautet:

Der Dezimalbruch verrät Dir, wo sich das Monster versteckt. Fange das Monster indem Du den Schieber auf die richtige Stelle des Zahlenstrahl bewegst. Dann klicke auf Bestätigen.
Um den Schieber zu bewegen, musst Du die linke Maustaste gedrückt halten. 

Wenn Du die Position des Schiebers bestätigt hast, schreibe bitte in das Heft neben Dir eine kurze Erklärung, warum Du diese Position des Schiebers gewählt hast. Verwende dabei bitte für jede Erklärung eine neue Seite. Wenn Du damit fertig bist, klicke auf Weiter.
	Der Dezimalbruch verrät Dir, wo sich das Monster versteckt.
Fange das Monster, in dem Du den Schieber mit der Maus auf die richtige Stelle des Zahlenstrahls bewegst. 

Klicke dann auf Bestätigen.

	Oberfläche 2
(Freies Klicken)
	Jetzt siehst Du einen Dezimalbruch und einen Zahlenstrahl. Deine Aufgabe lautet: 

Der Dezimalbruch verrät Dir, wo sich das Monster versteckt. Fange das Monster indem Du auf die richtige Stelle des Zahlenstrahls klickst.
Wenn Du auf eine Stelle geklickt hast, schreibe bitte in das Heft neben Dir eine kurze Erklärung, warum Du diese Stelle gewählt hast. Verwende dabei bitte für jede Erklärung eine neue Seite. Wenn Du damit fertig bist, klicke auf Weiter.
	Der Dezimalbruch verrät Dir, wo sich das Monster versteckt.
Fange das Monster, in dem Du auf die richtige Stelle des Zahlenstrahls klickst.

	Oberfläche 3
(Multiple choice, mherere Zahlen-strahle)
	Du siehst einen  Dezimalbruch und darunter mehrere Zahlenstrahle.  Die Aufgabe lautet:

Der Dezimalbruch verrät Dir, wo sich das Monster versteckt. Fange das Monster indem Du auf den Zahlenstrahl klickst, auf dem der Dezimalbruch angezeigt wird.“

Wenn Du auf einen Zahlenstrahl geklickt hast, schreibe bitte in das Heft neben Dir eine kurze Erklärung, warum Du diesen Zahlenstrahl gewählt hast. Verwende dabei bitte für jede Erklärung eine neue Seite. Wenn Du damit fertig bist, klicke auf Weiter.
	Der Dezimalbruch verrät Dir, wo sich das Monster versteckt.
Fange das Monster, in dem Du auf den Zahlenstrahl klickst, auf dem der Dezimalbruch angezeigt wird.

	Oberfläche 4 (Multiple choice, ein Zahlenstrahl)
	Du siehst einen Zahlenstrahl mit mehreren Pfeilen, die durch Buchstaben gekennzeichnet sind, und einen Dezimalbruch. 

Die Aufgabe lautet:

Der Dezimalbruch verrät Dir, wo sich das Monster versteckt. Fange das Monster indem Du auf die richtige Stelle des Zahlenstrahls klickst.

Wenn Du auf einen Pfeil geklickt hast, schreibe bitte in das Heft neben Dir eine kurze Erklärung, warum Du diesen Pfeil gewählt hast. Verwende dabei bitte für jede Erklärung eine neue Seite. Wenn Du damit fertig bist, klicke auf Weiter.
	Der Dezimalbruch verrät Dir, wo sich das Monster versteckt.
Fange das Monster, in dem Du auf die richtige Stelle des Zahlenstrahls klickst.


